Fiche des regles : Le Jeu de |a Bataille

Objectif du jeu

* L'objectif est de remporter l'intégralité des cartes du jeu.

* Le joueur qui posséde toutes les cartes a la fin de la partie est déclaré vainqueur.

Préparation

« Utilisez un jeu de 52 cartes classique.
« Distribuez la totalité des cartes équitablement entre tous les joueurs.

» Chaque joueur forme une pile face cachée devant lui sans regarder ses cartes.

Déroulement d'un tour

* Tous les joueurs retournent simultanément la premiére carte de leur paquet.
* Le joueur ayant la carte la plus forte remporte toutes les cartes posées sur la table.
* Les cartes gagnées sont placées sous le paquet du vainqueur.

* L'ordre de valeur des cartes est : 2 (plus faible) jusqu'a As (plus fort).

La Bataille

* En cas d'égalité de valeur entre deux ou plusieurs joueurs, une 'Bataille’ est déclenchée.
» Chaque joueur concerné pose une carte face cachée sur sa carte précédente.

» Chaque joueur pose ensuite une nouvelle carte face visible.

« La carte la plus forte remporte I'ensemble des cartes posées lors de la bataille.

* Si I'égalité persiste, la procédure de bataille est répétée jusqu'a ce qu'un vainqueur soit
désigné.

Fin de la partie

* La partie se termine lorsqu'un joueur a récupéré toutes les cartes du jeu.

* Si un joueur n'a plus de cartes en main, il est éliminé de la partie.



